
9/22 勉強会 課題 松村舜也  

(プチワーク)  

クライアント、デザイナー、ディレクター、コーダー、エンジニア 

 

(ワーク) 

①コーダーは何をやりとりする？ 

ディレクターから何をもらうか？ 

 

→デザインデータ（画像の素材も含めて）、納期、注意点、クライアントの情

報、サーバー、案件の重要度（優先度） 

 

②お客さんから直接（ディレクターから）のメール 

・誰に：ディレクター 

・何を：修正内容 

・どうするか：確認ですが、私がやることは指示いただきましたWEBサイト

の○○の箇所の表示の修正でよろしいでしょうか。 

 

(感想)  

今回の勉強会を受けて、アクションを起こす前の準備が非常に重要であり、

自分の役割や作業に取り掛かる上で必要なことを理解・共有しておくべき理

由を学ぶことができました。 


